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1.Motivatia alegerii temei
În şcoală se folosesc adeseori teste de cunostinte.

Generarea facilă a unor formulare WEB poate să ne ajute să rulăm testele direct pe calculator.

Generarea se face foarte usor in Word sau Infopath .

Ulterior se adauga cod visual basic  script sau javascript.

2. Formulare WEB 

Chiar in editorul Word clasic se observa in meniul View (Toolbars ca avem posibilitatea de a alege WEB . 

Avem deci acces la Checkbox,Radiobutton,Textarea,Drop-DownBox Submitt,Reset,Password etc . 

Se adauga aceste controale cu drag and drop.
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Client-side VBScript only works in Internet Explorer!

VBScript Editor
With our online editor, you can edit the VBScript code, and click on 3 button to view the result.
Example (IE Only)

<neal>
<body>

<scripe type="text/vbscript">
document.write ("This is my first VBScript!™)
</sczipe>

</pody>
</heml>

Click on the "Try it Yourself” button to see how it works.

VBScript Examples

Learn by examples! With our editor, you can edit the source code, and click on 3 test button to
view the result.
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Dupa cum se vede din imaginea site-ului avem nenumarate tutoriale on-line care fac posibila inserarea de cod sursa pt a crea o pagina Web dinamica .

Inserarea unui mesaj se face astfel:

<script type="text/vbscript">

MsgBox("Hello world")

</script>

Sau 

	<script type="text/vbscript">

x=MsgBox("Hello world",n)
document.getElementById("myDiv").innerHTML="You clicked: " & x

</script>


Daca adaugam cod JavaScript se scrie in modul urmator:

<html>
<body>

Field1: <input type="text" id="field1" value="Hello World!">
<br />
Field2: <input type="text" id="field2">
<br /><br />
Click the button below to copy the content of Field1 to Field2.
<br />
<button onclick="document.getElementById('field2').value=
document.getElementById('field1').value">Copy Text</button>

</body>
</html> 

Mai jos avem un exemplu de cod sursa Java Script utilizat in generarea tuturor perechilor ordonate rezultate prin produsul cartezian a doua multimi  

<html>

<head>

<title>

prod cartezian de multimi

</title>

</head>

<body>

<script language="javascript"  >

var i,j;

 B = new Array()

 A = new Array()

 n = eval(window.prompt("Dati nr de elemente ale lui A ","0"));

 m = eval(window.prompt("Dati nr de elemente ale lui B ","0"));

for(i=1;i<=n;i++)  A[i]=eval(window.prompt("dati elementul lui A","0"));

for(i=1;i<=m;i++)  B[i]=eval(window.prompt("dati elementul lui B","0"));

for(i=1;i<=n;i++) for(j=1;j<=m;j++) document.writeln("(",A[i],B[j],")<br>")

</script>

<blink> sf generarii </blink>

<body bgcolor=RED>

</body>

</html>
Javascript este un limbaj de programare simplu , de tip script, pentru definirea comportamentului elementelor dintr-o pagina Web. Nu este acelasi lucru cu mult mai complexul limbaj de programare Java. 
Javascript poate specifica , in mod obisnuit in doar cateva randuri , raspunsurile la actiuni sau evenimente cum ar fi deschiderea unei pagini, deplasarea mouse-ului intr-un anumit punct sau stergerea unui anumit camp dintr-un formular. 

Cea mai simpla aplicatie Javscript este aceea care determina apariria si derularea unui mesaj: 

<html>
<head><script language="Javascript">
<!--
alert (" Apasati OK ! ")
-->
</script></head>
<body> O fereastra cu mesaj !!! </body> 
</html>
Scriptul este incadrat de marcajele <script>...</script> si totul este inglobat intr-un comentariu astfel incat programele de navigare care nu interpreteaza Javascript nu sunt derutate de scriptul in sine. 

Multe evenimente pot fi gestionate cu Javascript. 

	Eveniment
	Se desfasoara atunci cand
	Handler de eveniment

	blur
	utilizatorul elimina controlul de intare de pe un element al unui formular
	onBlur

	click
	utilizatorul executa un click pe un element al unui formular sau pe o legatura
	onClick

	change
	utilizatorul modifica valoarea unui text zona de text sau element de selectie
	onChange

	focus
	utilizatorul atribuie unui element de formular control de intrare
	onFocus

	load
	utilizatorul incarca pagina in progarmul de navigare
	onLoad

	mouseover
	utilizatorul deplaseaza indicatorul mouse-ului deasupra unei legaturi sau a unei ancore
	onMouseover

	select
	utilizatorul selecteaza campul de intare al unui element de formular
	onSelect

	submit
	utilizatorul transmite un formular
	onSubmit

	unload
	utilizatorul abandoneaza pagina
	onUnload


In urmatorul exemplu folosim evenimentul click. 

<form action="" method="get"> <input type="button" value="Apasa!" onClick="alert('Hello!')"> </form> 
Top of Form

Bottom of Form

Se poate  modifica culoarea de fond a paginii , efecte gen ninsoare etc . 

Elementul esential este modul in care se pun in corespondenta evenimentele de activare si dezactivare cu evenimentele specifice: OnMouseOver si OnMouseOut

Pentru a realize un ceas digital :

html>
<body onload=show5()>
<h4>Un ceas digital......</h4>
<P ><FONT face=Verdana size=2>
<SPAN id=liveclock style="LEFT: 150px; POSITION: absolute; TOP: 17px;color: blue"></SPAN>
<SCRIPT language=JavaScript> 

<!--
function show5(){
 if (!document.layers&&!document.all)
 return
 var Digital=new Date()
 var hours=Digital.getHours()
 var minutes=Digital.getMinutes()
 var seconds=Digital.getSeconds()
  if (hours>12){
 dn="PM"
 hours=hours-12
 }
 if (hours==0)
 hours=12
 if (minutes<=9)
 minutes="0"+minutes
 if (seconds<=9)
 seconds="0"+seconds
//change font size here to your desire
myclock="<b>"+hours+":"+minutes + ":"+seconds+"</b>"
if (document.layers){
document.layers.liveclock.document.write(myclock)
document.layers.liveclock.document.close()
}
else if (document.all)
liveclock.innerHTML=myclock
setTimeout("show5()",1000)
 }
//-->
</SCRIPT>
</body>
</html>
3.Pagina Web 

Contine cod HTML , CSS , Javascript .

Un formular este un ansamblu de zone active alcatuit din butoane ,casete de selectie,campuri de editare etc. 
Formularele va asigura construirea unori pagini Web care permit utilizatorilor sa introduca efectiv informatii si sa le transmita serverului.Formularele pot varia de la o simpla caseta de text ,pentru introducerea unui sir de caractere pe post de cheie de cautare - element caracteristic tuturor motoarelor de cautaredin Web - pana la o structura complexa ,cu multiple sectiuni ,care ofera facilitati puternice de transmisie a datelor. O sesiune cu o pagina web ce contine un formular cuprinde urmatoarele etape: 

1. Utilizatorul completeaza formularul si il expedieaza unui server.
2. O aplicatie dedicata de pe server analizeaza formularul completat si (daca este necesar) stocheaza datele intr-o baza de date.
3. Daca este necesar serverul expedieaza un raspuns utilizatorului. 

Un formular este definit intr-un bloc delimitat de etichetele corespondente <form> si </form>. 

Atribute esentiale ale elementului <form>

Exista doua atribute esentiale ale elementului <form>. 

1. Atributul action precizeaza ce se va intampla cu datele formularului odata ce acestea ajung la destinatie.De regula ,valoarea atributului action este adresa URL a unui script aflat pe un srver WWW care primeste datele formularului ,efectueaza o prelucrare a lor si expedieaza catre utilizator un raspuns. 

<form action="http://www.yahoo.com/cgi-bin/nume_fis.cgi">. 

Script-urile pot fi scrise si in limbajele Perl,C,PHP,Unix shell. 

2. Atributul method precizeaza metoda utilizata de browser pentru expedierea datelor formularului.Sunt posibile urmatoarele valori: 

· get (valoarea implicita).In acest caz ,datele din formular sunt adaugate la adresa URL precizata de atributul action; 

· - nu sunt permise cantitati mari de date (maxim 1 Kb)
- intre adresa URL si date este inserat un "?". 

Datele sunt adaugate conform sintaxei: nume_camp = valoare_camp. Intre diferite seturi de date este introdus un "&".
Exemplu: "http://www.yahoo.com/cgi-bin/nume_fis.cgi?nume1 = valoare1&nume2 = valoare2"; 

· post In acest caz datele sunt expediate separat. Sunt permise cantitati mari de date (ordinul MB) 

Pentru ca un formular sa fie functional, trebuie precizat ce se va intampla cu el dupa completarea si expediere.
Cel mai simplu mod de utilizare a unui formular este expedierea acestuia prin posta electronica (e-mail). 
Pentru aceasta se foloseste un atribut al etichetei <form> si anume action care primeste ca valoare " mailto: " concatenat cu o adresa valida de e-mail catre care se va expedia formularul completat. 

Un formular cu un camp de editare si un buton de expediere

Majoritatea elementelor unui formular sunt definite cu ajutorul etichetei <input>. Pentru a preciza tipul elementului se foloseste atributul type al etichetei <input>. Pentru un camp de editare, acest atribut primeste valoarea "text". Alte atribute pentru un element <input> sunt: 

· atributul name ,permite atasarea unui nume fiecarui element al formularului. 

· atributul value ,care permite atribuirea unei valori initiale unui element al formularului. 

Un buton de expediere al unui formular se introduce cu ajutorul etichetei <input>, in care atributul type este configurat la valoarea "submit".Acest element poate primi un nume prin atributul name. Pe buton apare scris "Submit Query" sau valoarea atributului value ,daca aceasta valoare a fost stabilita. 

<html>
<head><title>FormEx_1 </title></head>
<body><h1> Un formular cu un camp de editare si un buton de expediere</h1> 
<hr> 
<form action="mailto:xxxxx@xxx.com" method="post"> 
Numele:<input type="text" name="numele" value="Numele si prenumele"><br> 
<input type="submit" value="expedieaza"> </form></body> 
</html>
Pentru elementul <input> de tipul camp de editare (type = "text") , alte doua atribute pot fi utile: 

· atributul size specifica latimea campului de editare depaseste aceasta latime ,atunci se executa automat o derulare acestui camp; 

· atributul maxlength specifica numarul maxim de caractere pe care le poate primi un camp de editare; caracterele tastate peste numarul maxim sunt ignorate. 

Observatii: 

- daca atributul type lipseste intr-un element <input> , atunci campul respectiv este considerat in mod prestabilit ca fiind de tip "text". 

- formularele cu un singur camp (de tip text) nu au nevoie de un buton de expediere, datele sunt expediate automat dupa completarea si apasarea tastei ENTER. 

Butonul Reset

Daca un element de tip <input> are atributul type configurat la valoarea "reset" ,atunci in formular se introduce un buton pe care scrie "Reset". La apasarea acestui buton ,toate elementele dinn formular primesc valorile prestabilite (definita odata cu formularul ), chiar daca aceste valori au fost modificate de utilizator. 
Un buton Reset poate primi un nume cu ajutorul atributului name si o valoare printr-un atribut value. 
Un asemenea buton afiseaza textul "Reset" daca atributul value lipseste, respectiv valoarea acestui atribut in caz contar. 

<html>
<head><title>formex_2</title></head>
<body><h1>Un formular cu un buton reset</h1>
<hr> 
<form action="mailto:xxxxx@xxx.com" method="post"> 
Introduceti numele:<input type="text" name="nume" value="Numele"><br> 
Introduceti prenumele:<input type="text" name="prenume" value="Prenumele"><br>
<input type="reset" value="sterge"> <input type="submit"> 
</form></body>
</html>
Camp de editare de tip "password"

Daca se utilizeaza eticheta <input> avand atributul type configurat la valoarea "password" , atunci in formular se intyroduce un element asemanator cu un camp de editare obisnuit (introdus prin type="text").
Toate atributele unui camp de editare raman valabile.
Singura deosebire consta in faptul ca acest camp de editare nu afiseaza caracterele in clar,ci numai caractere *,care ascund de privirile altui utilizator aflat in apropiere valoarea introdusa intr-un asemenea camp. 
La expedierea formularului insa, valoarea tastata intr-un camp de tip "password" se transmite in clar. 

<html>
<head><title>formex_3</title></head>
<body><h1>Un formular cu un buton reset</h1>
<hr> 
<form action="mailto:xxxxx@xxx.com" method="post"> 
Nume:<input type="text" name="nume" value="Numele"><br>
Prenume:<input type="text" name="prenume" value="Prenumele"><br>
Password:<input type="password" name="parola" ><br>
<input type="reset" value="sterge"> <input type="submit" value="trimite"> </form></body>
</html>
Butoane radio

Butoanele radio permit alegerea ,la un moment dat , aunei singure variante din mai multe posibile. Butoanele radio se introduc prin eticheta <input> cu atributul type avand valoarea "radio". 

<html>
<head><title>formex_4</title></head>
<body><h1>Un formular cu butoane radio</h1>
<hr> 
<form action="mailto:xxxxx@xxx.com" method="post"> 
Alegeti sexul:<input type="radio" name="sex" value="b"><br>
Femeiesc:<input type="radio" name="sex" value="f"><br>
<input type="reset"> <input type="submit"> </form></body>
</html>
La expedierea formularului se va transmite una dintre perechile "sex=b" sau "sex=f",in functie de alegerea facuta de utilizator. 

Casete de validare

O caseta de validare (checkbox)permite selectarea sau deselctarea unei optiuni.
Pentru inserarea unei casete de validare se utilizeaza eticheta <input> cu atributul type configurat la valoarea "checkbox".
Observatii: 

- fiecare caseta poate avea un nume definit prin atributul name.
fiecare caseta poate avea valoarea prestabilita "selectat" definita prin atributul checked. 

<html>
<head><title>formex_5</title></head>
<body><h1>Un formular cu casete checkbox</h1>
<hr> 
<form action="mailto:xxxxx@xxx.com" method="post"> 
Alegeti meniul:<br>
Pizza <input type="checkbox" name="pizza" value="o portie"> 
Nectar <input type="checkbox" name="nectar" value="un pahar"> 
Bere <input type="checkbox" name="bere" value="o sticla"> 
Cafea <input type="checkbox" name="cafea" value="o ceasca"><br>
<input type="reset"> <input type="submit"> </form></body>
</html>
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